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Repozytorium zawiera scenariusz tworzenia aplikacji sieciowej w Django.
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ROzDzIAL 1

Django

Django to napisany w Pythonie framework przeznaczony do szybkiego tworzenia aplikacji internetowych. Zostat
zaprojektowany przez zesp6t doswiadczonych praktykéw w taki sposéb, zeby odciazy¢ programiste od wykonywania
typowych, a jednoczesnie uciazliwych czynnosci. Zalety Django to szybkos¢, bezpieczenistwo i skalowalno$¢. Inne
cechy wymienione sa na polskiej stronie Wikipedii: Django (framework).

1.1 Przygotowanie srodowiska

Uwaga: Zanim zaczniesz zwr6é uwage, ze:
¢ podane nizej polecenia zaktadaja, ze pracujesz w systemie Linux;
* / znak slash jest separatorem katalogéw i plikow;
e ~ —oznacza katalog domowy uzytkownika w Linuksie;
* ~/Django — oznacza katalog, w ktérym nalezy wydawac polecenia;
* $ —oznacza znak zachety, po nim nastgpuja wiasciwe polecenia;
* .pve — kropka poprzedzajaca nazwe katalogu lub pliku oznacza, ze jest on ukryty;
 Linux rozr6znia mate i duze litery w nazwach katalogéw i plikéw!

* §ciezki do katalogéw i plikéw w tresci podawane sa wzglednie, np. pizza/urls.py;

Do pracy z Django potrzebny jest przede wszystkim interpreter Pythona 2.7.x. Jest on domyslnie obecny w syste-
mach Linux. Poza Pythonem potrzebny jest réwniez instalator pakietéw Pythona pip. W systemach Linux opartych
na Debianie (Ubuntu, Linux Mint) wystarczy wydaé w terminalu polecenie:

~$ sudo apt install python-pip

Nastepnie instalujemy narzedzie virtualenv:

~$ sudo pip install virtualenv

Postuzy nam ono do przygotowania wyizolowanego Srodowiska Pythona, zawierajacego wybrang wersje Django.
Wydajemy polecenia:

~$ mkdir Django; cd Django
~/Django$ virtualenv .pve



https://www.djangoproject.com/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Django_(framework)
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~/Django$ source .pve/bin/activate
(.pve) ~/Django$ pip install Django==1.10.4 django-registration

Na poczatku tworzymy katalog do przechowywania projektu i wchodzimy do niego. Katalog nie jest niezbedny, jednak
utatwi utrzymanie porzadku na dysku. Polecenie virtualenv .pve tworzy ukryty katalog o umownej nazwie
.pve. Zawiera on najwazniejsze komponenty Pythona. Aby skorzystaé z przygotowanego srodowiska, nalezy go
zawsze na poczatku aktywowaé za pomoca polecenia source .pve/bin/activate. Opuszczenie Srodowiska
umozliwia komenda deactivate.

Poleceniepip install ... instaluje wskazana wersj¢ Django oraz dodatkowa aplikacje utatwiajaca zarzadzanie
uzytkownikami. Tak zainstalowane moduty beda dostepne tylko w Srodowisku wirtualnym.

Wskazéwka: W systemie Windows:
* separatorem katalogéw i plikdw jest znak \ (backslash),
* projekt lepiej budowaé w katalogu potozonym na partycji innej niz systemowa,
» wielko$¢ liter w nazwach katalogéw i plikow nie jest brana pod uwage,
* instalacja Pythona: Interpreter Pythona,
* instalacja virtualenv: pip,

* aktywacja Srodowiska wirtualnego: .pve\Scripts\activate.bat

1.1.1 Cwiczenie

Zgodnie z powyzszym opisem przygotuj samodzielnie wirtualne §rodowisko do pracy z Django.

Wskazéwka: Projektujac aplikacje bedziemy czgsto korzystaé z linii polecen. Nie zamykaj wigc okna terminala.
Jednak jezeli przypadkowo zamkniesz terminal, uruchom go ponownie, wejdz do katalogu nadrz¢dnego Srodowiska
wirtualnego (cd ~/Django), wydaj polecenie source .pve/bin/activate, anakoniec przejdz do katalogu
projektu (cd malybar), ktéry zaraz utworzymy.

1.2 Projekt

Upewnij sig¢, ze wirtualne Srodowisko Pythona jest aktywne. Utworzymy teraz projekt i uruchomimy serwer dewelo-
perski. Wydajemy polecenia:

(.pve) ~/Django$ django-admin stratproject malybar
(.pve) ~/Django$ cd malybar
(.pve) ~/Django/malybar$ python manage.py runserver

Pierwsze polecenie tworzy szkielet serwisu, ostatnie uruchomia serwer deweloperski, ktéry mozemy wywotac¢ wpisu-
jac w przegladarce adres: 127.0.0.1:8000. Wigkszo$¢ zmian w kodzie nie wymaga restartowania serwera. W
razie potrzeby serwer zatrzymujemy naciskajac w terminalu skrét CTRL+C.

Struktura plikow projektu — w terminalu wydajemy jedno z polecen:

(.pve) ~/Django/malybar$ tree
[1lub]
(.pve) ~/Django/malybar$ ls -R

4 Rozdziat 1. Django
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fbinfsh
~/Djangos virtualenv .pve
New python executable in /root/Djangof.pve/bin/python
Installing setuptools, pip, wheel...done.
~/Django$ source .pve/binfactivate

(.pve) ~/Django$ pip install Django==1.10.4 django-registration
Collecting Django==1.10.4

Downloading Django-1.18.4-py2.py3-none-any.whl (6.8MB)

100% | | 6.8MB 183kB/s

Collecting django-registration

Downloading django-registration-2.2.tar.gz (71kB)

100% | | 81kB 5.2MB/s

Building wheels for collected packages: django-registration

Running setup.py bdist wheel for django-registration ... done

stored in directory: /root/.cache/pip/wheels/22/37/33/ec6097143333995df@0af2d9
PaatB79f65T873cA83a4954176
Successfully built django-registration
Installing collected packages: Django, django-registration
Ssuccessfully installed Django-1.10.4 django-registration-2.2

~/DjangoS django-admin startproject malybar
~/Djangos 1s

~/Django$ cd malybar/
~/Django/malybarS python manage.py runserver
Performing system checks...

System check identified no issues (@ silenced).

January 02, 2017 - 10:03:16

Django version 1.10.4, using settings 'malybar.settings’
Starting development server at http://127.0.0.1:8008/
Quit the server with CONTROL-C.

fbin/sh
(.pve) ~/Django/malybar$ tree

— db.sglite3

— malybar

__init_ .py
__init  .pyc
settings.py
settings.pyc
urls.py
urls.pyc
wsgi.py
wsgl.pyc

— manage.py

1 directory, 18 files
(.pve) ~/Django/malybars |}

1.2. Projekt
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Nazwa zewnetrznego katalogu malybar nie ma znaczenia, mozna ja dowolnie zmieniaé, to tylko pojemnik na pro-
jekt. Zawiera on:

* manage .py — skrypt Pythona do zarzadzania projektem;

e db.sglite3 - bazg danych w domys$lnym formacie SQLite3.
Katlog projektu malybar/malybar zawiera:

* settings.py — konfiguracja projektu;

* urls.py — swego rodzaju “menu” naszego projektu, a wigc lista wpiséw definiujaca adresy URL, ktére be-
dziemy obstugiwac;

* wsgi.py — plik konfiguracyjny wykorzystywany przez serwery WWW.

Plik __init__ .py obecny w danym katalogu wskazuje, ze dany katalog jest modutem Pythona.

1.3 Aplikacja

W ramach jednego projektu (serwisu internetowego) moze dziata¢ wiele aplikacji. Utworzymy teraz nasza aplikacje
pizza i zbadamy jej strukture plikow:

(.pve) ~/Django/malybar$ python manage.py startapp pizza
(.pve) ~/Django/malybar$ tree pizza

lub:

(.pve) ~/Django/malybar$ ls -R pizza

= [/bin/sh -0 x
(.pve) ~/Django/malybarS python manage.py startapp pizza
(.pve) ~f/Django/malybarS tree pizza
pizza

admin.py

apps.py

__init_ .py

migrations

L—  init_ .py

models.py

tests.py

views.py
1 directory, 7 files
(.pve) ~/Django/malybars |

Katalog aplikacji malybar/pizza zawiera:
* apps.py — ustawienia aplikacji;
* admin.py — konfiguracj¢ panelu administracyjnego;
* models.py — plik definiujacy modele danych przechowywanych w bazie;

* views.py — plik zawierajacy funkcje lub klasy definiujace tzw. widoki (ang. views), obslugujace zadania
klienta przychodzace do serwera;

6 Rozdzial 1. Django
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1.4 Ustawienia projektu

Otwieramy i edytujemy plik malybar/settings.py.

Dostepne w projekcie aplikacje znajduja si¢ w liScie INSTALLED_APPS. Domyslnie Django udostgpnia kilka ob-
stugujacych podstawowe funkcjonalnosci serwisu internetowego. Na poczatku tej listy dodamy konfiguracje aplikacji
pizza, na kofcu zainstalowanej wczesniej django-registration:

INSTALLED_APPS = [
'pizza.apps.PizzaConfig',
'django.contrib.admin',
'django.contrib.auth',
'django.contrib.contenttypes',
'django.contrib.sessions’,
'django.contrib.messages’,
'django.contrib.staticfiles’,
'django_registration',

]

Lokalizacja projektu obejmuje ustawienie jezyka i strefy czasowe;j:

LANGUAGE_CODE = 'pl'

TIME_ZONE = 'Europe/Warsaw'

Po zapisaniu zmian, uruchomieniu serwera i otwarciu adresu 127.0.0.1:8000 w przegladarce, zobaczymy:

‘J Witaj w Django - Pale Moon -0 x
Plik Edycia Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

® O | hepy/127.004:8000/ v| [Gvkoogle Q] {b &

[l python 101 mat... X | €) Editing malybar... X | ] 1. Django —Dj... X || |witajwDjango X% | |2z

Zadziatato!
Gratulujemy utworzenia Twojej pierwszej strony w Django.

Oczywiscie, nie zostalo tu jeszcze duzo zrobione. Zacznij od utworzenia swojej pierwszej aplikacii
Wpisujac: python manage.py startapp [app label].

Widzisz ten komunikat, gdyz w ustawieniach Django masz ustawiony parametr ceeve = True OfaZ nie masz
skonfigurowanych zadnych URL-i. Zabieraj sie do pracy!

Ukonczono

N
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1.5 Widok domysiny

Mapowanie adreséw URL aplikacji tworzymy w nowym pliku pizza/urls. py, ktéry wypetniamy nastgpujacym
kodem:

from django.urls import path
from pizza import views # import widokdw aplikacji

app_name = 'pizza' # przestrzen nazw aplikaciji
urlpatterns = [
path('', views.index, name='pizza_ index'"),

]

Zmienna app—name — pozwala okresli¢ przestrzen nazw, w ktérej dostgpne bgda adresy URL obstugujace aplikacje.
Lista urlpatterns zawiera powiazania migdzy adresami URL a obstugujacymi je widokami zapisanymi w pliku
views.py, ktéry importujemy w drugiej linii.

Funkcja path () przyporzadkowuje adresowi URL widok, ktéry go obsluguje. Pierwszy parametr to wyrazenie
regularne, do ktérego Django prébuje dopasowaé adres otrzymany w zadaniu od klienta. Drugi to nazwa widoku.
Trzeci to unikalna nazwa, dzigki ktérej mozna odwotywac si¢ w aplikacji do zdefiniowanego adresu.

Konfiguracja adreséow URL projektu zawarta jest w pliku malybar/urls.py. W tym miejscu dotaczamy listy
adresow URL zdefiniowane przez poszczegélne aplikacje.

from django.contrib import admin
from django.conf.urls import path, include

urlpatterns = [
path('', include('pizza.urls')),
path('admin/', admin.site.urls),

Funkcja include () jako parametr przyjmuje Sciezke dostepu do konfiguracji adreséw danej aplikacji. W praktyce
jest to nazwa katalogu, w ktérym znajduje si¢ aplikacja, operator . (kropka) oraz domyslna nazwa pliku konfigura-
cyjnego urls.py bez rozszerzenia.

Widok definiuje jaki$ typ strony WWW, za pomoca ktérego uzytkownik wykonuje w aplikacji jakie§ operacje, np.
wyswietla zestawienie danych. Technicznie widok zazwyczaj sklada si¢ z funkcji otrzymujacej zadanie klienta i
jakiego§ szablonu stuzacego prezentowaniu danych.

Widok domyslny obstugujacy zadania typu GET przychodzace na adres podstawowy serwera zdefiniujemy w pliku
pizza/views.py:

# —#— coding: utf-8 —*-

from django.shortcuts import render

def index (request):
"""Strona gio/wna mmn
kontekst = {'komunikat': 'Witaj w aplikaciji Pizza!'}
return render (request, 'pizza/index.html', kontekst)

Uwaga: Zapamietaj:

8 Rozdziat 1. Django
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e linia# -x-coding: utf-8 —«-tookreslenie kodowaniaznakéw. Nalezy umieszczac je w pierwszej
linii kazdego pliku, w ktérym zamierzamy uzywac polskich znakéw, czy to w komentarzach czy w kodzie.

* napisy zawierajace polskie znaki poprzedzamy litera u, np. u'sktadnik'.

Nazwa funkcji — index () — jest umowna. Kazdy widok otrzymuje szczegély zadania wystanego przez klienta
(obiekt typu Ht tpRequest) i powinien zwrdci¢ jaka$ odpowiedZ (HttpResponse). W tym wypadku zwracamy
funkcje render () wywolujaca wskazany jako drugi parametr szablon, ktéry otrzymuje dane w postaci stownika
kontekst (nazwa umowna).

Szablon (ang. template) — to plik tekstowy, stuzacy generowaniu najczesciej plikow HTML. Oprécz tagéw HTML-a,
zawiera zmienne oraz tagi sterujace jezyka szablonéw Django.

Informacja: Szablony umieszczamy w katalogu: pizza/templates/pizza!

Zawartos¢ szablonu pizza/templates/pizza/index.html:

<hl>Maty Bar</hl>
<p>{{ komunikat }}</p>

Zobacz, jak w znaczniku <p> wstawiamy przekazana do szablonu zmienng komunikat, uzywamy podwdjnych
nawiaséw szeSciennych: { { nazwa_zmienne]j }}.

Wskazéwka: W tym miejscu warto usystematyzowaé dodawanie kolejnych funkcji do naszej aplikacji. Zazwyczaj
proces ten przebiega wg. schematu:

1. wpliku urls.py: przyporzadkowujemy adres widokowi;

2. wpliku views.py: definiujemy widok, ktéry najczesciej zwraca szablon potaczony z przekazanymi do nego
danymi;

3. wkatalogu templates/nazwa_aplikacji: tworzymy szablon, ktory taczy znaczniki HTML-a i dane.

1.5.1 Cwiczenie

W tym momencie powinienes$ przetestowac dziatanie aplikacji. Sprawdz, czy dziata serwer. Jezeli nie, uruchom go. W
przegladarce od$wiez lub wpisz adres domySlny serwera testowego, tj.: 127.0.0.1:8000. Powiniene§ zobaczy¢
nazwe projektu i powitanie.

Wskazéwka: Programowanie to sztuka wykrywania i poprawiania bledéw! W przypadku btedéw Django wy-
Swietla obszerne informacje, ktére na pierwszy rzut oka sa bardzo skomplikowane. Nie musisz studiowaé catosci,
zeby zrozumieé, co poszto nie tak. Skup si¢ na poczatku komunikatu!

1.6 Model danych

Podstawa uzytecznej aplikacji sa dane. Django realizuje obiektowy wzorzec programowania, wigc dane definiujemy
jako klasy opisujace tzw. modele. Model danych — to kompletne Zrédto informacji o jakim§ obiekcie, zawiera jego
wtasciwosci (pola) oraz metody dziatan na nich.

1.6. Model danych 9
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[
Plik

Edycja Widok Historia

Pale Moon - 0O x
Zaktadki Marzedzia Pomoc

® O [@ heoy/127.00.1:8000/ v| [Gvcooge Q| I @

[l python 101 m... X | €) Editing malyb... X | [ 1.Django —D... X | | | httpi//...1:8000/ X | |z

Maly Bar

Wita) w aplikacyi Pizzal

55

(} Templatenoe:ﬂotElditatf - Pale Moon it
Plik Edyga Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

® O [@ hwpy/121.00.1:8000/ (] [Gvcoogle a] I @

|EE]python 101 m... X | ) Editing malyb... X |[]1.Django—D... X | | | TemplateDoe... X | |z
TemplateDoesNotExist at / I

pizza/index.html

Request Method:
Request URL:
Djange Version:
Exception Type:
Exception Value:
Exception Location:

Python Executable:
Python Version:
Python Path:

Server time:

GET
http://127_0.0.1:8000/
1.104
TemplateDoesMNotExist

pizza/index_html

froot/Django/_pvellocal/lib/python2. 7/site-packages/django/template
f{loader.py in get_template, line 25

froot/Django/_pve/bin/python
271

[" /oot iy ] :.ngn_u"m:.lyb:.r o
L frnntfﬂj:.ngnf 4 p‘ve_f l:i_'b_fpy'th\nE e L,
' /root/Django/ .pre/lib/python? . 7/plat-id86—linux—gnu',
' /root/Django/ . pve/lib/python? . 7/1lib—tk",
' /root/Django/ .pve/lib/python? . 7/1lib—old",
' /root/Django/ . pve/lib/python? . 7/1lib—dynload",
"jaseflib/python2 7",
"Jfusr/lib/python2.7/plat—-id86-linux—gnu",
"Sfusr/flib/python? . 7/lib—tk",
" /root/Django/ . pveflocal/lib/pythonZ . 7/site—packages",
" froot) ] :.ngn_u" 15 pve_u" l:i_'b_u"py'r.hnnz TS site—packages"]

Pon, 2 Sty 2017 11:29:26 +0100

Ukonfczono

N
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W pliku pizza/models.py definiujemy klasy opisujace Zrédta danych naszej aplikacji:

# —*— coding: utf-8 —#*-—
from _ future_  import unicode_literals

from django.db import models

class Pizza (models.Model) :

LARGE = 'L'
MEDIUM = 'M'
SMALL = 'S'
ROZMIARY = (

(LARGE, 'duza'),
(MEDIUM, 'sSrednia'),
(SMALL, 'mata'),
)
nazwa = models.CharField(verbose_name='Pizza', max_length=30)
opis = models.TextField(blank=True, help_text='Opis Pizzy')
rozmiar = models.CharField(max_length=1, choices=ROZMIARY, default=LARGE)
cena = models.DecimalField(max_digits=5, decimal_places=2)
data = models.DateField('dodano', auto_now_add=True)

class Skladnik (models.Model) :
pizza = models.ForeignKey (Pizza,
on_delete=models.CASCADE,
related_name="'skladniki')
nazwa = models.CharField(verbose_name=u"sktadnik", max_length=30)
jarski = models.BooleanField(
default=False,
verbose_name=u"jarski?",
help_text=u"Zaznacz, jezeli skladnik jest odpowiedni dla"

n

u" wegetarian")

Nazwa kazdego modelu (klasy) powinna zaczynac si¢ duza literg. Kazdy model jest potomkiem klasy Models (dzie-
dziczenie). Definicja kazdej zmiennej (wlasciwosci) zawiera wywotanie metody tworzacej pole wymaganego typu.
Za pomoca nazwanych argumentéw okre§lamy dodatkowe cechy po6l.

Informacja: Najczgstsze typy pol:
* CharField - pole znakowe, przechowuje niezbyt dtugie napisy, np. nazwy;
e TextField - pole tekstowe, dla dtugich tekstow, np. opiséw;
* DecimalField — pole dziesigtne, nadaje si¢ do przechowywania liczb rzeczywistych, np. cen;
* Date (Time)Field — pole daty (i czasu);
* BooleanField - pole logiczne, przechowuje warto§¢ True lub False;

* ForeignKey — pole klucza obcego, czyli relacji; wymaga nazwy powiazanego modelu jako pierwszego argu-
mentu.

Wiasciwosci pol:
e verbose_name lub napis podany jako pierwszy argument — przyjazna nazwa pola;
* max_length — maksymalna dtugos¢ pola znakowego;

* blank = True —pole moze zawieraé ciag pusty;

1.6. Model danych 11
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* help_text —tekst podpowiedzi;

* max_digits, decimal_places — okre§lenie maksymalnej ilodci cyfr i ilo§ci miejsc po przecinku liczby
rzeczywistej;

* auto_now_add = True —data (i czas) wstawione zostang automatycznie;
e default — okreslenie warto$ci domys§lnej pola;
* choices — wskazuje liste wartos$ci dopuszczalnych dla danego pola;

* on_delete — okresla, co ma si¢ sta¢ w przypadku usunigcia obiektu nadrzednego (pizzy), na ktéry wskazuje
klucz obcy, opcja models.CASCADE wymusza usunigcie obiektéw zaleznych (sktadnikéw);

* realted_name —nazwa uzywana w relacji zwrotnej, kiedy z obiektu nadrzgdnego (pizzy) chcemy odwotaé
si¢ do obiektéw zaleznych (sktadnikéw), np. pizza.skladniki.

W bazie chcemy przechowywac dane o pizzach. Kazda z nich sktada¢ si¢ moze z wielu sktadnikéw. Tak wigc migdzy
modelami Pizza i Skladnik istnieje relacja jeden-do-wielu.

Po dokonaniu zmian w bazie tworzymy tzw. migracje, w terminalu wydajemy polecenia:

(.pve) ~/Django/malybar$ python manage.py makemigrations pizza
(.pve) ~/Django/malybar$ python manage.py migrate

Migracja — tworzona przez pierwsze polecenie, to informacje o zmianie w bazy danych zapisywana przez Django w
jezyku SQL w katalogu pizza/migrations.

Drugie polecenie na podstawie migracji wszystkich zarejestrowanych aplikacji (w tym domys$lnych) buduje lub aktu-
alizuje baz¢ danych. Z nazw modeli Django utworzy odpowiednie tabele, w oparciu o zdefiniowane wtasciwosci —
odpowiednie kolumny.

1.6.1 Zmiany modeli

Modele mozna zmieniac.
1. Do modelu Pizza dodamy pole przechowujace uzytkownika, ktéry dodat ja do bazy.
e przed definicjami klas dodaj import from django.contrib.auth.models import User

* dodaj klucz obcy o nazwie autor wskazujacy na model User: autor =
models.ForeignKey (User,on_delete=models.CASCADE)

27

2. Dodamy mozliwos¢ “autoprezentacji” modeli, czyli wyswietlania ich znakowej reprezentacji.

* do kazdej klasy dodaj nastgpujaca metode:

def _ unicode__ (self):

°

return u' " % (self.nazwa)

3. W panelu administracyjnym przydatna jest forma liczby mnogiej stuzaca nazywaniu egzemplarzy danego mo-
delu.

* w kazdym modelu umies$¢ dodatkowg klas¢ Meta z odpowiednia forma liczby mnogiej, np.:

class Meta:
verbose_name_plural = 'pizze'

12 Rozdzial 1. Django
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= /bin/sh - Ox
(.pve) ~/Django/malybarS python manage.py makemigrations pizza
Migrations for 'pizza':

pizza/migrations/0001_initial.py:

- Create model Pizza
- Create model Skladnik

(.pve) ~/Django/malybar$ python manage.py migrate
Operations to perform:

Apply all migrations: admin, auth, contenttypes, pizza, registration, sess
ions
Running migrations:

Applying contenttypes.08601 initial... OK

Applying auth.@e81_initial... OK

Applying admin.@@01 initial... OK

Applying admin.0802 logentry remove auto add... OK

Applying contenttypes.8002 remove content type name... OK

Applying auth.0082 alter permission_name max_length... OK

Applying auth.@083 alter user email max_length... OK

Applying auth.@@04 alter user username opts... OK

Applying auth.@0@5 alter user last login null... OK

Applying auth.0006 require_contenttypes 0062... OK

Applying auth.0087 alter validators_add error_messages... OK

Applying auth.0088 alter user username max_length... OK

Applying pizza.0081 initial... OK

Applying registration.@061 initial... OK

Applying sessions.@001 initial... OK
(.pve) ~fDjango/malybars |

1.6. Model danych 13
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Uwaga: Zapamietaj: po zmianie modelu nalezy utworzyé migracje aplikacji i zaktualizowaé baz¢ danych pro-
jektu (polecenia makemigrations imigrate)!

Wskazéwka: Jezeli z jakich§ powodéw kolejnej migracji nie da si¢ zastosowac, mozna:
e usunaé baze db.sglite3;
* usunaé katalog migrations aplikacji;

e ponownie utworzy¢ migracj¢ i zaktualizowac bazg¢ projektu.

1.7 Strona administracyjna

Zarzadzanie treSciami czy uzytkownikami wymaga panelu administracyjnego, Django dostarcza nam go automatycz-
nie.

Konto administratora tworzymy, wydajac w terminalu polecenie:

~/Django/malybar$ python manage.py createsuperuser

«»

Django zapyta o nazwe, e-mail i hasto. Podajemy: admin, “” (pomijamy), gIw2e3r4.

Aplikacja w panelu administratora: uzupetniamy plik pizza/admin.py:

# —%— coding: utf-8 —#-—
from django.contrib import admin
from . import models

# rejestrujemy modele w panelu administracyjnym
admin.site.register (models.Pizza)
admin.site.register (models.Skladnik)

Po zaimportowaniu modeli danych rejestrujemy je w panelu, dzigki temu bedziemy mogli dodawaé i modyfikowaé
dane uzytkownikéw i aplikacji.

1.7.1 Zarzadzanie danymi

1. Uruchom serwer i wywotaj w przegladarce adres: 127.0.0.1:8000/admin.
2. Zaloguj si¢ jako administrator, dodaj pizzg i przynajmniej jeden sktadnik.

3. Utworz konto dla uzytkownika “uczen” z hastem “qlw2e3r4”. Przydziel mu prawa do dodawania, modyfiko-
wania i usuwania pizz i sktadnikéw. Uwaga: nie zapomnij zaznaczy¢ opcji “W zespole”!

4. Zaloguj si¢ na konto “uczen” i dodaj jeszcze jedna pizze¢ z co najmniej jednym sktadnikiem.

Informacja: Obstuga panelu administracyjnego jest dobra okazja, zeby zobaczy¢ jak wyglada komunikacja migdzy
klientem a serwerem w aplikacjach sieciowych wykorzystujacych protokét http. Serwer testowy wyswietla pelen zapis
sesji w oknie terminala.

14 Rozdziat 1. Django
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WITAJ, ADMIN

Administracja strong

PIZZA
Pizze + Dodaj & Zmien
Sktadniki + Dodaj # Zmien

REGISTRATION

Profile rejestracji + Dodaj & Zmied

UWIERZY TELNIANIE | AUTORY ZACJA

Grupy + Dodaj & Zmied
Uzytkownicy + Dodaj & Zmied
QR N S — ] 210
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= mc [root@kzkbox]:~/Django
/bin/sh » mc [root@kzkbox]:~/Django

Django version 1.10.4, using settings 'malybar.settings’
Starting development server at http://127.0.0.1:8008/
Quit the server with CONTROL-C.
[62f]anf2817 12:13:
[82/Jan/2817 12:13: "GET fadmin/login/?next=/admin/ HTTP/1.1" 280 1676
[ﬂ“;]anf‘ﬂl; 12: ;

2 26 12:

: 12:
: 12:13:

[02/]an/: 12:13:10] "GET /fadmin/ HTTP/1.1" 200 4573
[B82/Janf2817 12:
[B82/Janf2817 12:
[02/]an/2017 12:
[@2/]anf2817 12:13: "GET fadminfauth/user/ HTTP/1.1" 208 6454
[02/]an/2017 12:13:14] "GET fadmin/jsii8n/ HTTP/1.1" 200 7361
[02/Jan/2017 12:13: "GET fadminfauth/user/add/ HTTP/1.1" 260 5238
[02/]an/2017 12:13: "GET fadmin/jsi18n/ HTTP/1.1" 288 7361
[02/]an/2017 12:13::
[02/Jan/2017 12:13:24] "GET fadminfauth/user/2/change/ HTTP/1.1" 200 14428
[02/Jan/2017 12:13:24] "GET fadmin/jsii8n/ HTTP/1.1" 2080 7361
[82/]anf2017 12:13:3¢
[02/Jan/2017 12:13:36] "GET fadminfauth/user/ HTTP/1.1" 208 7859
ﬁﬂzf]anfzﬂl? 12:13:36] "GET /admin/jsi18n/ HTTP/1.1" 200 7361

1.7.2 Lepszy panel

W podstawowej konfiguracji modele Pizza i Skladnik rejestrowane i obstugiwane sa osobno. Z logicznego i praktycz-
nego punktu widzenia dobrze byloby, gdyby pizza i jej sktadniki stanowily catos$¢, réwniez podczas dodawania. W

tym celu zmienimy tre$¢ pliku pizza/admin.py na:

# —+— coding: utf-8 —#-—

from django.contrib import admin

from . import models

from django.forms import Textarea

from django.db.models.fields import TextField

class SkladnikInline (admin.TabularInline):
model = models.Skladnik
fields = ['nazwa', 'Jarski']
extra = 3
max_num = 6

@admin.register (models.Pizza)
class PizzaAdmin (admin.ModelAdmin) :
exclude = ('autor',)
inlines = [SkladnikInline]
search_fields = ['nazwa']
list_per_page = 10
formfield_overrides = {
TextField: {'widget': Textarea(attrs={'rows': 2, 'cols': 100})},
}

16 Rozdzial 1. Django
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def save_model (self, request, obj, form, change):
if not change:
obj.autor = request.user
obj.save ()

Formularze generowane automatycznie w panelu administracyjnym obstugiwane sa przez klasg ModelAdmin. Dosto-
sujemy ja do naszych potrzeb. Na poczatku uzywamy klasy Tabularinline pozwalajacej edytowac kilka modeli na
jednej stronie. Nam chodzi o sktadniki, dlatego tworzymy klase Skladnikilnline 1 ustawiamy odpowiednie opcje:

* model —nazwa modelu, dla ktérego modyfikujemy formularz;
e fields - lista pdl, dla ktérych majg by¢ generowane formularze;
* extra —ilo$¢ pustych formularzy umozliwiajacych wprowadzanie danych;
* max_num — maksymalna ilo§¢ obiektow mozliwych do dodania za jednym razem.
W Kklasie PizzaAdmin projektujemy wyglad catego formularza dodawania pizz. Uzywamy nastgpujacych opcji:
* exclude - lista pdl wykluczonych z formularza;
e inlines —nazwa klasy definiujacej sposéb wyswietlania formularzy dla innych modeli;
* search_fields — lista pdl, ktére beda przegladane podczas wyszukiwania obiektow;
* list_per_page — maksymalna ilo$¢ obiektéw pokazywanych na stronie;

e formfield_overrides — stownik, w ktérym kluczami sa klasy p6l formularza; stuzy modyfikacji ich
wy$wietlania, w naszym przypadku ustalamy tu wtasciwosci pola tekstowego.

Utworzenie swojej klasy administracyjnej pozwala rowniez na modyfikacje zachowan panelu, np. zapisywania da-
nych. Metoda save_model () pozwala nam przypisac zalogowanego uzytkownika jako autora dodawanego obiektu.
Dzigki temu uzytkownik nie musi wybiera¢ autora (czyli siebie) z listy.

Do rejestrowania klas modyfikujacych domySlna klase ModelAdmin uzywamy dekoratora w postaci
@admin.register (models.Pizza).

1.8 Uzytkownicy

Do zarzadzania uzytkownikami uzyjemy zainstalowanej na poczatku aplikacji django-registration. W pliku
malybar/settings.py dodali§my ja juz do listy aplikacji INSTALLED_APPS. Teraz na koncu tego pliku do-
damy kilka ustawien:

# django-registration

REGISTRATION_AUTO_LOGIN True # automatyczne logowanie po rejestracji
LOGIN_REDIRECT_URL = '/pizza/' # strona docelowa po zalogowaniu
LOGIN_URL = '/konta/login/' # strona logowania

Wskazéwka: Uwaga: komentarze w powyzszym kodzie zawieraja polskie znaki, jezeli wstawisz je do pliku, pamigtaj
o dodaniu informacji o kodowaniu znakéw w pierwszej linii!

Nastepnie wlaczamy konfiguracje adreséw URL aplikacji do pliku malybar/urls.py:

urlpatterns = [
url(r'”', include('pizza.urls')),
url (r'"pizza/', include('pizza.urls')),

1.8. Uzytkownicy 17
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Poczatek : Pizza » Pizze : Dodaj pizza

Dodaj pizza
Pizza:
Opis:
Opis Pizzy
Rozmiar: duza :l

Cena:
SKEADNIKI

SKLADNIK JARSKI? @ USUNAC?

a

(]

+ Dodaj kolejne Skladnik
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23 url (r'“konta/', include('registration.backends.simple.urls')),
24 url (r'”admin/', admin.site.urls),

25 ]

Teraz mozemy zobaczy¢, jakie adresy udostgpnia aplikacja django-registration, wpisujac w przegladarce adres
127.0.0.1:8000/konta/:

‘) Page not found at fkonta/ - Pale Moon - 0O x
Plik Edycia Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

(&) ® O | @ nttpy//127.0.0.1:8000/konta/ v| |G v serydopiz| {1l @

I.Eﬁﬂmn 101 mat... * "OE:ﬁhﬂg malybar... X "Eﬂ!.[}jangﬂ—[}ja... x H|_| Pat__;e not found ... X"_

Page not found (404

Request Method: GET
Request URL: http:/127.0.0.1:8000/konta/

Using the URLconf defined in malykar.urls, Django tried these URL patterns, in this order:

1. » =% [name="index"]

2. “pizza/

3. “konta/ “register/5 [name="registration register’]

4. ~konta/ "register/closed/$% [name="registration disallowed’]

5. ~“konta/ “login/% [name="auth login"]

6. “konta/ "“logout/$ [name="auth_ logout"]

7. “konta/ “password/change/7 [name="auth password change"]

8. “konta/ "“password/change/done/$ [name="auth password change done"]

9. “konta/ “password/reset/3 [name='auth password reset"]

0. *~konta/ "“password/reset/confirm/(?P<uidbé4>[0-9A-Za-z_%-]1+)/{?P<token>
[0-93A-Za-=]1{1,13}-[0-9A-Za-=]1{1,20})/%
[name="auth password reset confirm’]

11. “konta/ “password/reset/complete/$% [name="auth password reset complete’]
12. ~“konta/ “password/reset/done/% [name="auth_ password_ reset done']

13. "admin/

1

The current URL, kontays, didn't match any of these.

You're seeing this error because you have peeve = True iN your Django settings file. Change that to
False, and Django will display a standard 404 page.

Ukonczono

S

Jak wida¢, mamy do dyspozycji m.in nastgpujace adresy:
e /konta/register onazwie registration_register —do tworzenia konta;
e /konta/login onazwie auth_login —do logowania;

* /konta/logout onazwie auth_logout —do wylogowywania.

1.8.1 Szablony

Na poczatku utworzymy szablon stuzacy do rejestracji w plikupizza/templates/registration/registration_form.ht

1.8. Uzytkownicy 19
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<hl>Tworzenie konta</hl>
<form action="." method="post">

{% csrf_token %}

{{ form.as_p }}

<input type="submit" value="Utwdrz konto">
</form>

W powyzszym kodzie widaé, w jaki sposéb uzywamy przygotowanych wczesniej formularzy w szablonach. Znacznik
HTML-a <form> i przycisk typu submit musimy wstawi¢ sami, reszt¢ moze za nas zrobi¢ Django:

* {% csrf_token %} —ten tag dodaje ukryte pole zabezpieczajace formularz przed atakami typu CSRF;

e {{ form.as_p }} — metoda as_p renderuje przekazany do szablonu w zmiennej form formularz przy
uzyciu znacznikéw akapitéw <p>.

Potrzebujemy réwniez szablonu logowania, ktéry umieszczamy w plikupizza/templates/registration/login.html:

<hl>Logowanie</hl>
<form method="post" action=".">
{% csrf_token %}
{{ form.as_p }}
<input type="submit" value="Zalogu]j sie">
</form>
<hr>
<p>
Nie masz konta?<br>
<a href="{% url 'registration_register' %}">Utwdérz konto!</a>
</p>

Adresy URL w szablonach wstawiamy za pomoca tagu url, ktéry jako pierwszy obowiazkowy argument przyjmuje
nazwe adresu zdefiniowana w argumencie name w plikach urls.py.

Uwaga: Zapamietaj: nawiasy { { zmienna }} sluza do wstawiania warto$ci zmiennych, nawiaséw {% tag
%} uzywamy do tagéw jezyka szablonéw.

Na koniec szablon wySwietlany po wylogowaniu, czyli plik pizza/templates/registration/logout.html:

<hl>Wylogowanie</hl>
<p>Zostates$ wylogowany!</p>

1.8.2 Cwiczenie
Po dodaniu szablonéw mozna juz przetestowac tworzenie konta, logowanie i komunikat po wylogowaniu wpisujac w
przegladarce po nazwie serwera 127.0.0.1:8000 adresy:

* /konta/register —tworzenie nowego konta; utwérz konto ewa z hastem glw2e3r4;

e /konta/login —logowanie; zaloguj si¢ na utworzone wczesniej konto uczen;

e /konta/logout — potwierdzenie wylogowania;

Sprébuj wstawi¢ do szablonu templates/pizza/index.html odnos$niki do powyzszych adreséw. Na koncu
pliku umies¢ kod:

<ul>
{% if not user.is_authenticated %}

20 Rozdziat 1. Django
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<li><a href="{% url 'nazwa_adresu' $%}">Zaloguj sie</a></li>
<li><a href="{% url 'nazwa_adresu' $%}">Utwdérz konto</a></1li>
{% else %}
<li><a href="{% url 'nazwa_adresu' $%}">Wyloguj sie</a></li>
{% endif %}
</ul>

— 1 zamien tekst nazwa_adresu na wtasciwe nazwy adreséw URL.

Uwaga: Zapamietaj: w szablonach dostgpne sa konstrukcje warunkowe wstawiane za pomoca tagéw {% 1if
warunek %} ... {% else %} ... {% endif %}. W szablonach dostgpny jest obiekt user za-
wierajacy informacje o uzytkowniku. Metoda is_authenticated zwraca prawde, jezeli uzytkownik zostal
zalogowany.

(} Pale Moon - Oox
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

e @ G | http://127.0.0.1:8000/konta,/register/ v | !3 v sery do pizzQ | @ @

| [E]Python 101 mat... X | ) Editing malybar... X | FE] 1.Djange —Dja... X | | | https//1...egister/ X |

Tworzenie konta

Uzytkownik: | | Wymagana. 150 lub mniej znakow. Jedynie
litery, cyfry 1 @/ /+/-/ .

Email: | | adres email

Haslo: | |

Potwierdzenie hasta: | | Wprowadz to samo haslo ponownie,
dla weryfikacj1.

| Utwérzkonto |

S

1.9 ListView

Praktycznie w kazdym serwisie wystepuja strony zawierajace zestawienie danych. Utworzymy wiec widok prezentu-
jacy liste pizz.
Definicja adresu — w pliku pizza/urls.py dodajemy importy:

from django.contrib.auth.decorators import login_required
from django.views.generic.list import ListView

1.9. ListView 21
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from .models import Pizza

Nastepnie przyporzadkujemy adres 1ista/ o nazwie 1ista widokowi ListView. Dodajemy kod:

urlpatterns = [
url(r'”s', views.index, name='index'),
url(r'~lista/', login_required(ListView.as_view (model=Pizza)),
name="'lista'),

Widoki generyczne (ang. generic views), udostgpniane przez Django, stuza przygotowywaniu typowych stron WWW.
ListView — jak wskazuje nazwa — tworzy strong z lista obiektéw. Najwazniejszym argumentem widoku jest model,
czyli nazwa modelu obiektéw, ktére maja by¢ wyswietlane.

Lista obiektéw bedzie dostgpna w szablonie w zmiennej o domy§lnej nazwie object_list.

Informacja: Widoki generyczne sa klasami. Jezeli uzywamy ich w pliku urls.py, musimy uzy¢ ich metody
as_view (), aby potraktowane zostaly jak funkcje.

Jezeli chcemy, aby jaki$ adres dostepny byt tylko dla zalogowanych uzytkownikéw, wywotlanie widoku umieszczamy
w funkcji login_required().

Szablon dla widoku generycznego ma schematyczna nazwe, w tym wypadku nazwa_modelu_list.html. Tworzymy
wigc plik templates/pizza/pizza_list.html ozawartosci:

<hl>Lista pizz</hl>

<table class="table">
<tr><th>Lp.</th><th>Nazwa</th><th>Info</th><th>Operacje</th></tr>
{% for p in object_list %}
<tr>
<td>{{ forloop.counter }}</td>
<td>{{ p.nazwa }}</td>
<td>{{ p.autor.username }} ({{ p.data }})</td>
<td>
{% 1f p.autor.username == user.username %}
<a href="#">Edytuj</a> &bull;
<a href="#">Usun</a>
{% endif %}
</td>
</tr>
{% endfor %}
</table>

Konstrukcje for p in object_list nalezy rozumie¢ nastgpujaco: dla kazdego obiektu pobranego z listy ob-
ject_list do zmiennej p wykonaj:. W petli wySwietlamy kolejne zmienne: numer iteracji (forloop.counter),
nazwe, autora i dat¢ dodania pizzy. Jezeli zalogowany uzytkownik dodat dang pizzg, wySwietlamy odno$niki umozli-
wiajace edycje i usuwanie obiektow.

Uwaga: Zapamietaj: tagéw {$ for zmienna in lista %} ... {% endfor %} uzywamy w sza-
blonach, jezeli potrzebujemy petli.

Na koniec dodaj do szablonu index.html odnos$nik do listy. W atrybucie hre f odno$nika uzyj kodu:

22 Rozdzial 1. Django




Dokumentacja Django Maty Bar, Wydanie 1

{% url 'pizza:lista' %}

Zwréc uwage, ze nazwa URL-a poprzedzona zostala nazwa przestrzeni nazw, ktorg zdefiniowaliSmy w parametrze
namespace podczas wiaczania listy adresOw naszej aplikacji do listy projektu.

‘J Pale Moon e
Plik Edycia Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

(¢ @ O | @ httpy/127.00.1:8000/lista/ v| [Gvseydopa| I, @

|l python 101... | €) Editing mal... | FE] 1. Django ... || |http...staf X | €)xinulsw/m... | =z

Lista pizz

Lp. Nazwa Info Operacje
1 Margarita admun (2 stycznia 2017)
2 Serowa uczen (2 styczmia 2017) Edyty) = Usun

Ukonczono

S

1.10 Create View

Zajmiemy si¢ teraz mozliwoScia dodawania danych, czyli pizz i sktadnikéw. Na poczatku utworzymy nowy plik
pizza/forms.py, Z nastgpujaca zawartoscia:

# —x— coding: utf—-8 —x-—

from django.forms import ModelForm, Textarea

from . import models

from django.forms.models import inlineformset_factory

class PizzaForm (ModelForm) :

class Meta:
model = models.Pizza

exclude = ('data', 'autor')
widgets = {'opis': Textarea(attrs={'rows': 2, 'cols': 80})}
SkladnikiFormSet = inlineformset_factory (

parent_model=models.Pizza,
model=models.Skladnik,
max_num=6,

min_num=1,
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validate_max=True,
validate_min=True,
extra=2,

fields=('nazwa', 'Jarski')

Definicje formularzy umieszczamy w plikach o nazwie forms . py. Co prawda Django potrafi automatycznie two-
rzy¢ formularze na podstawie modeli, ale wymagaja one dostosowania. Dlatego tworzymy klas¢ PizzaForm, w ktorej
definiujemy formularz do dodawania i edytowania pizz. Wiasciwe opcje umieszczamy w podklasie Mera:

* model — model, dla ktérego dostosowujemy formularz;
* exclude —tupla z polami, ktére wykluczamy z formularza;
* widgets — opcjonalny stownik, w ktérym ustalamy wtasciwosci widzetéw HTML.

Django automatycznie generuje widzety HTML odpowiadajacych typom p6l modelu. Np. pola CharField repre-
zentowane sa przez tagi <input>, apola TextField przez <textarea>. Mozemy zmieni¢ domySlne ustawienia.
W powyzszym przyktadzie okresliliSmy rozmiar pola tekstowego na 2 wiersze i 80 kolumn.

Zestaw (pod)formularzy — wyswietlany razem z formularzem nadrzgdnym, definiowany jest jako tzw. formset przy
uzyciu funkcji inlineformset_factory ():

* parent_model — model nadrzgdny dla sktadnikéw, czyli Pizza;
* model — model, dla ktérego definiujemy zestaw formularzy;
* max_num, min_num — maksymalna i minimalna ilo$¢ obiektéw, ktére mozna dodac;

* validate_max, validate_min — podczas walidacji sprawdzana bgdzie minimalna i maksymalna ilo$¢
obiektéw;

* extra —ilo$¢ poczatkowych formularzy do dodawania obiektow;
e fields - lista pdl, dla ktérych wygenerowane zostana widzety.

Klase SkladnikiFormSet wykorzystamy po to, aby mozna byto dodawaé dane pizzy i sktadnikéw w obrgbie jednej
strony, podobnie jak w panelu administracyjnym.

Wskazéwka: Definiowanie formularzy uzywanych w panelu administracyjnym, czy na stronach, w tym formularzy
inline, wymaga okreslania podobnych lub identycznych opcji, np. model, fields, extra itd.

Jezeli okreslimy wiasciwosé £ields, nie musimy podawaé extra. Dziala to rowniez w druga strong.

Dodanie adresu — w pliku pizza/urls.py tworzymy adres /dodaj:

url (r'~dodaj/$', views.PizzaCreate.as_view(), name='dodaij'),

CreateView — to kolejny widok generyczny, ktéry postuzy zgodnie z nazwa do dodawania danych. Uzyjemy go w
pliku pizza/views.py. Na poczatku dodajemy, jak zwykle, importy:

from django.contrib.auth.decorators import login_required
from django.utils.decorators import method_decorator

from . import models

from . import forms

from django.views.generic.edit import CreateView

from django.urls import reverse_lazy

from django.http import HttpResponseRedirect

Nastepnie na koricu pliku pizza/views.py umieszczamy kod:
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@method_decorator (login_required, 'dispatch')
class PizzaCreate (CreateView) :
"""widok dodawania pizzy i1 skladnikow."""

model models.Pizza
form_class = forms.PizzaForm
success_url = reverse_lazy('pizza:lista') # '"/pizza/lista'

def get_context_data(self, =xxkwargs):

context = super (PizzaCreate, self).get_context_data (x+kwargs)
if self.request.POST:

context['skladniki'] = forms.SkladnikiFormSet (self.request.POST)
else:

context['skladniki'] = forms.SkladnikiFormSet ()

return context

def post(self, request, xargs, *»xkwargs):
self.object = None
form = self.get_form()
skladniki = forms.SkladnikiFormSet (self.request.POST)
if form.is_valid() and skladniki.is_valid() :
return self.form_valid(form, skladniki)
else:
return self.form_invalid(form, skladniki)

def form_valid(self, form, skladniki):

form.instance.autor = self.request.user
self.object = form.save ()
skladniki.instance = self.object

skladniki.save ()
return HttpResponseRedirect (self.get_success_url())

def form_invalid(self, form, skladniki):
return self.render_to_response (
self.get_context_data (form=form, skladniki=skladniki)

Widok PizzaCreate to klasa dziedziczaca i dostosowujaca wtasciwosci i metody klasy rodzica, czyli CreateView.
Witasciwosci:

* model — pozwala okresli¢ model, dla ktérego tworzymy widok;
e form_class — klasa formularza do dodawania obiektu, ktéra zdefiniowaliSmy w forms . py;

* success_url —adres URL, pod ktdry zostaniemy przekierowani po poprawnym obstuzeniu formularza; aby
nie wstawia¢ adresu literalnie, uzywamy funkcji reverse_lazy ().

Informacja: GET i POST - to dwa podstawowe typy zadarn zdefiniowane w protokole HTTP:

1. GET - to zadanie klienta (przegladarki), ktére dotyczy zazwyczaj pobrania zasobu z serwera bez zmieniania
danych, innymi stowy s to operacje odczytu;

2. POST - to zadania klienta wysylajace dane na serwer, aby zmieni¢ dane po jego stronie: utworzy¢ nowe,
zaktualizowac lub usunac.

Zadaniem widoku jest wygenerowanie pustego formularza, kiedy uzytkownik wySwietla go po raz pierwszy (zadanie
typu GET), p6Zniej sprawdzenie przestanych danych (zadanie typu POST) i ich zapisanie w bazie. Poniewaz chcemy
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dodawac pizze (obiekt nadrzedny) i sktadniki (obiekty zalezne) razem, musimy widok dostosowaé do obstugi zestawu
formularzy (ang. formset) sktadnikéw.

Kontekst widoku — zawiera stownik z danymi, metoda get _context_data () domyslnie dopisuje do niego for-
mularz gtéwny dla pizzy. My wykorzystujemy ja, aby dodac formset dla sktadnikéw. W zaleznosci od typu zadania
tworzymy pusty (GET) lub wypetniony przestanymi danymi zestaw (POST).

Walidacja danych — to sprawdzanie poprawnosci przestanych danych. Przeprowadzamy ja w metodzie post (),
ktéra nadpisujemy. Na podstawie przestanych danych tworzymy:

e form = self.get_form() — obiekt formularza gtéwnego;
e skladniki = forms.SkladnikiFormSet (self.request.POST) — formset sktadnikow.
Metoda is_valid () sprawdza poprawnos$¢ danych, np. to, czy warto$ci p6l wymaganych zostaty podane.

Zapisanie danych ma miejsce w metodzie form_valid () wywolywanej po pozytywnej walidacji. W metodzie
uzupetniamy pole autor, ktére wykluczyliSmy z formularza gléwnego. Po zapisaniu przekierowujemy uzytkownika
na zdefiniowany wcze$niej adres.

Jezeli walidacja nie powiedzie si¢, wywolywana jest metoda fomr_invalid (). Nadpisujemy ja po to, aby zwrdcié
btedy nie tylko formularza gléwnego, ale réwniez formularzy zaleznych.

Szablon dodawania - dla widoku typu CreateView ma nazwe tworzona wg schematu
nazwa_modelu_form.html. Tworzymy wigc plik pizza/templates/pizza/pizza_form.html:

<hl>Dodaj pizze</hl>

<form action="." method="post" id="pform">
{% csrf_token %}
{{ form.as_p }}

<h3>Sktadniki:</h3>
{{ skladniki.management_form }}
{{ skladniki.non_form errors }}
{% for skl in skladniki %}
{{ skl.id }}
<div class="{{ skladniki.prefix }}">
<span>{{ forloop.counter }})é&nbsp;</span>
{{ skl.nazwa.errors }}
{{ skl.jarski.errors }}
{{ skl.nazwa.label_tag }} {{ skl.nazwa }}
{{ skl.jarski.label_tag }} {{ skl.jarski }}
</div>
{% endfor %}
<br /><input type="submit" value="Zapisz">
</form>

Wygenerowanie HTML-owej wersji formularza gtéwnego pozostawiamy Django. Natomiast formularze dla sktadni-
kéw renderujemy regcznie.

Uwaga: Podczas recznego renderowania zestawdéw formularzy formset nie wolno zapomnie¢ o polu
management_formi polach id (identyfikator6w) kolejnych formularzy.

Po zdefiniowaniu formularzy, utworzeniu adresu, widoku i szablonu mozemy dodawaé nowe pizze! Nie zapomnij o
dodaniu odnos$nika na stronie gtéwne;j!
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‘i- Pale Moon -ox
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1.11 UpdateView

UpdateView — to widok umozliwiajacy edycje utworzonych danych, wspétdzieli z widokiem dodawania formularz,
formset 1 szablon.

Import — na poczatku, jak zwykle, importujemy klase¢ UpdateView. Dodajemy ja po przecinku za widokiem Create-
View.

Adres edycji definiujemy w pliku pizza/urls.py:

url (r'“edytu’j/ (?P<pk>\d+) /', views.PizzaUpdate.as_view (), name='edytuj'),

Adres sktadac si¢ bedzie z czesci /edytuj/, po ktérej podany powinien zosta¢ argument o nazwie pk bedacy liczba.
Przyktadowy poprawny adres moze mie¢ wigc posta¢ /edytuj/2. Nazwa argumentu pk nie jest przypadkowa, to
skrét od stow ang. primary key (klucz podstawowy). Jest on automatycznie przekazywany do klas widokéw opartych
na modelach.

Sam widok umieszczamy na koricu pliku pizza/views.py:

@method_decorator (login_required, 'dispatch')
class PizzaUpdate (UpdateView) :

mwn

"mryidok aktualizuacji

model = models.Pizza
form_class = forms.PizzaForm
success_url = reverse_lazy('pizza:lista') # '"/pizza/lista'

def get_context_data(self, x+kwargs):

context = super (PizzaUpdate, self) .get_context_data (xxkwargs)
if self.request.POST:
context['skladniki'] = forms.SkladnikiFormSet (

self.request.POST,
instance=self.object)
else:
context['skladniki'] = forms.SkladnikiFormSet (instance=self.object)
return context

def post(self, request, xargs, *»xkwargs):
self.object = self.get_object ()
form = self.get_form()
skladniki = forms.SkladnikiFormSet (
self.request.POST,
instance=self.object)
if form.is_valid() and skladniki.is_valid() :
return self.form_valid(form, skladniki)
else:
return self.form_invalid(form, skladniki)

def form_valid(self, form, skladniki):
form.instance.autor = self.request.user
self.object = form.save ()
skladniki.save ()
return HttpResponseRedirect (self.get_success_url())

def form_invalid(self, form, skladniki):
return self.render_to_response (
self.get_context_data (form=form, skladniki=skladniki)
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Jak wida¢ wigkszos$¢ kodu jest identyczna z widokiem dodawania. Sa jednak wazne réznice:

1. W metodzie post () instrukcja self.object = self.get_object () —utworzenie instancji edytowa-
nego obiektu;

2. Argument instance zestawu formularzy, zawierajacy dane edytowanych sktadnikéw, przyjmuje wartosci z
self.object juz w metodzie post (), a nie w metodzie form_valid ().

Wskazéwka: W szablonie pizza_ list.html warto uzupetni¢ odnosnik do edycji. Uzyj kodu {% url
'pizza:edytuj' p.id %}.

Na koniec warto wspomnie¢, ze zapisywanie edytowanych danych dochodzi do skutku, o ile dane zostaly zmienione.

1.12 DeleteView

DeleteView — stuzy do usuwania danych, ktérych identyfikator przestany jest za pomocg zadania POST, w przypadku
GET wyswietla formularz potwierdzenia.

Import — importujemy klasg DeleteView. Dodajemy ja po przecinku za widokiem UpdateView.

Adres widoku begdzie podobny, jak dla edycji danych, tzn. przekazemy w nim identyfikator obiektu, ktéry chcemy
usunaé. W pliku pizza/urls.py dopisujemy:

url (r'“usun/ (?P<pk>\d+) /', views.PizzaDelete.as_view(), name='usun'),

Sam widok umieszczamy na koricu pliku pizza/views.py:

@method_decorator (login_required, 'dispatch')
class PizzaDelete (DeleteView) :
model = models.Pizza
success_url = reverse_lazy('pizza:lista') # '"/pizza/lista'

def get_context_data(self, =xxkwargs):

context = super (PizzaDelete, self) .get_context_data (x+xkwargs)
skladniki = models.Skladnik.objects.filter (pizza=self.object)
context['skladniki'] = skladniki

return context

Uzupelniamy kontekst, poniewaz chcemy w szablonie potwierdzenia wyswietli¢ rowniez listg sktadnikéw
pizzy. W metodzie get_context_data () pobieramy liste sktadnikéw w zapytaniu skladniki =
models.Skladnik.objects.filter (pizza=self.object). Warto zwréci¢ uwage na kryterium filtro-
wania rekordéw. Uzywamy klucza obcego (pola pizza z modelu Skladnik), ktéry musi odpowiadaé obiektowi pizzy
przypisanemu do wiasciwosci self.object widoku.

Szablon widoku nazywamy wg domyS$lnego schematu model_confirm_delete.html, czyli tworzymy plik
pizza/templates/pizza/pizza_confirm_delete.html z nastgpujacg zawartoscia:

<hl>Usuwanie pizzy</hl>
<form action="." method="post">
{% csrf_token %}
<p>Czy na pewno chcesz usunaé¢ pizze:<br />"{{ object }}"2</p>
<ol>Sktadniki:
{% for s in skladniki %}
<1li>{{ s.nazwa }}</1li>
{% endfor %}
</ol>
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<button type="submit">Usun</button>
</form>

Obiekt pizzy, ktéry usuwamy, dostgpny jest w zmiennej ob ject. Dodatkowo w petli wySwietlamy przekazane przez
kontekst sktadniki.

¢ Pale Moon -0x
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Skladnik:
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kielbasa
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Ukonczono

B

1.13 DetailView

Detail View — widok szczegétowy stuzy prezentowaniu wszystkich informacji dotyczacych jakiego$ obiektu na jednej
stronie.

Import — importujemy klas¢ dopisujac w plikupizza/views.py: from django.views.generic import
DetailView.

Adres widoku jest zbudowany na takiej samej zasadzie, jak w przypadku edycji i usuwania danych, czyli zawiera
identyfikator obiektu. W pliku pizza/urls.py dopisujemy:

url (r'"info/ (?P<pk>\d+) /', views.PizzaDetailView.as_view(), name='info'),

Widok umieszczamy na konicu pliku pizza/views.py:

@method_decorator (login_required, 'dispatch')
class PizzaDetailView (DetailView) :
model = models.Pizza

def get_context_data(self, +xkwargs):

context = super (PizzaDetailView, self).get_context_data (x+~kwargs)
skladniki = models.Skladnik.objects.filter (pizza=self.object)
context['skladniki'] = skladniki

return context
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W kontekscie widoku dodajemy, podobnie jak w przypadku widoku usuwania, liste sktadnikéw danej pizzy.

Informacja: Widoki UpdateView, DeleteView oraz DetailView na podstawie przekazanego w zmiennej pk identyfi-
katora automatycznie pobieraja odpowiedni obiekt z bazy przy uzyciu metody get_object ().

Szablon widoku nazywamy wg domySlnego schematu model_detail html, czyli tworzymy plik
pizza/templates/pizza/pizza_detail.html z nastgpujacq zawartoScia:

<h2>{{ object.nazwa }}</h2>

<table class="table">
<tr><td>Opis:</td><td>{{ object.opis }}</td></tr>
<tr><td>Rozmiar:</td><td>{{ object.rozmiar }}</td></tr>
<tr><td>Cena:</td><td>{{ object.cena }}</td></tr>
<tr><td>Dodano:</td><td>{{ object.data }}</td></tr>
<tr><td>Autor:</td><td>{{ object.autor }}</td></tr>

</table>

<h3>Sktadniki:</h3>

<ol>

{% for skl in skladniki %}

<li>{{ skl.nazwa }} ({{ skl.czy_jarski }})</1li>
{% endfor %}

1.13.1 Cwiczenie

Dodaj do szablonu listy obiektéw (pizz) link o nazwie np. “Szczegdty”, ktéry wyswietli dodatkowe inforamcje o danej
pizzy.

1.14 Szablon bazowy

Poniewaz o atrakcyjnosci serwisu w duzej mierze decyduje jego wyglad, a takze interaktywny interfejs, zobaczymy,
jak wzglednie tatwo dodaé do projektu framework Bootstrap dostarczajacy gotowe elementy HTML, CSS i JavaScript
przeznaczone do projektowania mobilnych i responsywnych stron WWW.

Szablon bazowy — to szkielet stron w naszym serwisie; zawiera powtarzajace si¢ elementy, np. menu, jak
rowniez bloki, ktére mozna wypelnia¢ dostosowana treScia w szablonach dziedziczacych. Tworzymy plik
pizza/templates/pizza/base.html:

{% load static %}<!/DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>{% block tytul_head %$}Ciasto + skiadniki = Pizza{% endblock %$}</title>

<!-- Latest compiled and minified CSS —-->

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/
—bootstrap.min.css" integrity="sha384-
—BVY1i1SIFeK1dGmJRAkycuHAHRg320mUcww70on3RYdg4Va+PmSTsz/K68vbdE jh4u" crossorigin=

—"anonymous">

<link href="{% static 'pizza/css/pizza.css' %$}" rel="stylesheet">
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</head>
<body>

<!-- Nawigacja —-—->
<nav class="navbar navbar-default navbar-fixed-top">
<div class="container">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle collapsed" data-toggle="collapse"
—data-target="#navbar" aria-expanded="false" aria-controls="navbar">
<span class="sr-only">Przetacz nawigacje</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
<a class="navbar-brand" href="{% url 'pizza:index' %}">
<img src="{% static 'pizza/images/pizza.jpg' $%$}" class="img-thumbnail">
</a>
</div>
<div id="navbar" class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
{% if not user.is_authenticated %}
<li><a href="{% url 'auth_login' %}">Zaloguj</a></1li>
<li><a href="{% url 'registration_register' %}">Utwdérz konto</a></1li>
{% else %}
<li><a href="{% url 'pizza:dodaj' %}">Dodaj pizze</a></li>
<li><a href="{% url 'pizza:lista' %}">Lista pizz</a></1li>
<li><a href="{% url 'auth_logout' %}">Wyloguj: {{ user.username }}</a></1li>
{% endif %}

</ul>
</div><!--/.nav-collapse ——>
</div>
</nav>
<!-- Tresc¢ giéwna —-—>

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-8">
<noscript><p>Uaktywnij bstuge JavaScript.</p></noscript>

<!-- blok tytutu strony —-->
<hl>{% block tytul_hl %}{% endblock %}</hl>

<!-— blok tresci —->
<div class="tresc">

{% block tresc %}{% endblock %}
</div>

</div>
<div class="col-sm-3 col-sm-offset-1">

<div class="well">
<h4>Przydatne linki</h4>

<ul>
{% block linki_ul %}{% endblock %}
</ul>
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</div> <!——/well-——>
</div>

</div> <!-——/row ——>
</div> <!--/container ——>

<div class="container footer">
<footer>
<div class="row">
<div class="col-sm-12 text-center">
<div class="well">Django web framework - kurs bityskawiczny!<br>&copy; by, ,
—Koduj z klasa 2017</div>
</div>
</div>
</footer>
</div>

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js"></
—script>

<!-- Latest compiled and minified JavaScript -->
<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js"
—integrity="sha384-Tc5IQib027gvyjSMfHJOMalk fuWVxZxUPNCJA712mCWNIpGIMGCD8wWGNIcPD7Txa"
<»crossorigin="anonymous"></script>

</body>
</html>

Zasoby statyczne, czyli rzadko zmieniane, to arkusze styléw CSS, skrypty JS, pliki graficzne, ewentualnie czcionki
i ikony, umieszcza si¢ w podkatalogu pizza/static/pizza. Dla przejrzystosci grupuje si¢ je zazwyczaj w
folderach css, js czy images —ich nazwy sag umowne.

Wstawianie zasobow statycznych do szablonu wymaga umieszczenia na poczatku dokumentu tagu {$%

load static %}. Dzigki temu mozemy generowal poprawne adresy URL dla atrybutéw href czy
src za pomoca tagu {%$ static 'wzgledna_sciezka_do_zasobu' %}, np.. - href="{% static
'pizza/css/pizza.css' %}";-src="{% static 'pizza/images/pizza.jpg' %}"

Bloki szablonu — to miejsca, ktére szablony dla poszczegdlnych stron serwisu moga wypetniaé wlasng zawartoscia.
Blok definiujemy przy uzyciu tagéw: {% block nazwa_bloku %} tresé_domys$lna {% endblock

%}

1.14.1 Rozszerzanie szablonu

Szablony poszczegdlnych widokéw rozszerzaja szablon bazowy dziedziczac elementy powtarzalne i wypelniajac bloki
wtlasng zawarto$cia. Dotychczasowa zawarto$¢ szablonu pizza/index.html zastgpujemy kodem:

{% extends "pizza/base.html" %}

{% block tytul_hl %}
Maty Bar
{% endblock %}

{% block tresc %}
<p>{{ komunikat }}</p>
{% endblock %}

{% block linki_ul %}
<li><a href="http://django-maly-bar.rtfd.io">Dokumentacja aplikacji</a></1li>
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<li><a href="https://www.djangoproject.com/">Django - web framework</a></1li>

<li><a href="http://django.pl/">Polska strona Django</a></1li>

<li><a href="http://getbootstrap.com/">Bootstrap</a></1li>

<li><a href="http://www.w3schools.com/bootstrap/">Bootstrap Tutorial

</a></1li>

<li><a href="https://www.python.org/">Python</a></1i>

<li><a href="http://pythonl0l.readthedocs.io/">Materiaty Python 101</a></1i>
{% endblock %}

Tag {$ extendes "pizza/base.html" %} informuje, ze korzystamy z podanego szablonu podstawowego.
Sekwencje tagdw {% block nazwa_bloku %} ... ({% endblock %} wypelniaja zdefiniowane w sza-
blonie bazowym bloki odpowiednia zawartoscia.

Jeszcze jeden przyklad. Szablon registration/login.html bedzie wygladat nastgpujaco:

{% extends "pizza/base.html" %}

{% block tytul_hl %}
Logowanie
{% endblock %}

{% block tresc %}
<form method="post" action=".">
{% csrf_token %}
{{ form.as_p }}
<input type="submit" value="Zaloguj sie">
</form>
<hr>
<p>
Nie masz konta?<br>
<a href="{% url 'registration_register' %}">Utwdérz konto!</a>
</p>
{% endblock %}

1.14.2 Cwiczenie

Dostosuj pozostate szablony, tak aby korzystaly z szablonu bazowego.

1.15 Bootstrap

Szablon bazowy oparty zostat na przyktadowym layoucie dostgpnym na stronach Bootstrapa. W nagléwku
strony w znaczniku <link> tadowany jest podstawowy komponent frameworka, tzn. arkusz stylow CSS
bootstrap.min.css. Na koncu szablonu w znacznikach <script> dolaczamy skrypty JavaScript: biblioteke
JQuery i komponent JS Bootstrapa, plik boot strap.min. js.

Podstawa Bootsrapa jest system podziatu strony na 12 czesci o tej samej szerokoSci zwany grid system. Tworzac uktad
strony ustalamy szeroko$¢ kolumn taczac czgsci w grupy za pomoca klas CSS, np.:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-8">
<!-— zawartosc —-->
</div>
<div class="col-sm-4">
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Ciasto + sktadniki = Pizza - Pale Moon -0 x

Lista pizz

Lp. Nazwa Info Operacje

1 Margarita uczen (2 stycznia 2017) Edytuj - Usuni

2 Serowa uczen (2 stycznia 2017) Edytuj « Usuri

3 Wiejska uczen (2 stycznia 2017) Edytuj = Usun
Przydatne linki

Django web framework — kurs bltyskawiczny!
© by Koduj z klasg 2017
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<!-- zawartosé -->
</div>
</div>
</div>

Powyzszy kod daje nam podziat na 1. kolumne o szerokoSci 8 czgSci i 2. kolumng o szerokosci 4. Przyrostek —sm in-
formuje, ze podziat ten obowiazuje dla rozdzielczosci >= 768px. Podziatem czgsci na kolumny mozesz manipulowacé,
pamigtac tylko trzeba, zeby ich suma dawata 12.

Znacznik <div class="container">, wyodrebnia sekcje strony, <div class="row"> tworzy podzial na
wiersze.

Kolejnym czesto uzywanym elementem Bootstrapa jest menu umieszczane w znaczniku <nav>. W szablonie wyko-
rzystujemy menu przytwierdzone na state u géry strony, widoczne rowniez w trakcie jej przewijania. Decyduje o tym
klasa navbar—-fixed-top.

Menu sklada si¢ z 2 czgsci. Pierwsza wyznaczona klasa navbar—header zawiera przycisk mobilny i obrazek, druga
7z identyfikatorem id=navbar zawiera wlasciwe odnos$niki w postaci elementéw listy <ul>.

Catly layout ma wigc trzy czgsci:
1. menu;
2. kontener zawierajacy jeden wiersz podzielony na dwie kolumny;

3. kontener zawierajacy stopke dokumentu.

Informacja: Kompletny kod aplikacji dostgpny jest w repozytorium: https://github.com/xinulsw/malybar.
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